
RENSEIGNEMENTS
Si vous aves des ques�ons, n’hésitez pas à prendre

contact avec l’assistant socio-éduca�f du service.
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Règles du jeu
1. Le joueur lance les dés et avance
son  pion en fonction du chiffre sur
le parcours.

2. Le joueur pioche une carte de la
couleur de la case.

3. Le joueur répond à la question.

4. Le joueur qui termine le parcours 
en premier ou qui est le plus avancé 
dans le parcours au moment de la 
fin de la séance a gagné.

Assurance Maladie

Logement

Ressources

Mesure de Protection

Situation complexe

Caisse d’Allocations Familliales
Mutualité Sociale Agricole

Maison Départementale
des Personnes Handicapées
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